Tournoi régional Trackmania

Article 1 — Organisateurs du tournoi

Le « Tournoi régional Trackmania » regroupe 4
pays — la Hongrie, la Slovaquie, la République
tcheque et la Roumanie. Chaque Institut francais
de ces pays organise un tournoi national. La finale
internationale est organisée par I'Institut francais
en Hongrie  (ci-aprés  désigné comme
« I'organisateur »), situé 1011 Budapest, FO utca
17, enregistré sous le numéro fiscal 30057957-1-
51, et représenté par son directeur, M. Matthieu
Berton. Au sein de I'Institut francais, I'organisation
du tournoi est prise en charge par le service de
coopération culturelle et coordonnée par Louise
Bourtourault, chargée de mission audiovisuelle.

Lévénement s’inscrit dans le cadre du projet
« Novembre Numérique », organisé partout dans
le monde par le réseau culturel frangais.

En dehors de Budapest, les manches qualificatives
sont coorganisées avec un partenaire local qui
fournit un lieu et I'équipement pour la tenue du
tournoi. Le co-organisateur local gere également
les inscriptions.

Article 2 — Informations techniques sur le jeu

Le tournoi utilise le jeu Trackmania 2020,
développé par le studio frangais Ubisoft Nadeo. Il
utilise le mode multijoueur en écrans simultanés
(« split-screen »).

La compétition se déroule sur la console
Playstation, PC (Ubisoft Connect) ou Xbox selon les
conditions techniques du lieu d’accueil. La finale a
Budapest sera sur Playstation 5.

Lorganisateur fournit les équipements et les acces
au jeu pour I'ensemble des participants pendant la

Regionalis Trackmania-bajnoksag

1. Versenyszervezdk:

A Regionadlis Trackmania Bajnoksag négy orszag -

Magyarorszag, Szlovakia, Csehorszdg és Romania
részvételével zajlik. Minden orszagban nemzeti szint(i
bajnoksagok zajlanak majd a helyi Francia Intézetek
szervezésében. A nemzetkdzi dontét a Magyarorszagi
Francia Intézet (a tovabbiakban: szervezdék) szervezi,
székhelye: 1011 Budapest, F6 utca 17., addszama:
30057957-1-51, képviseli: Matthieu Berton igazgatd. A
Magyarorszagi Francia Intézeten beliil a versenyt a
Kulturalis Osztdly szervezi, és Louise Bourtourault
audiovizualis referens koordinalja.

A rendezvény a francia kulturadlis halézat altal

vildgszerte  megrendezésre  keril6 ,Novembre
Numérique” (Digitalis november) projekt részeként

valdsul meg.

Budapesten kivil a versenyeket egy partnerrel k6zésen
szervezik, aki biztositja a verseny helyszinét és a
szikséges technikai felszerelést. A helyi tarsszervezd
kezeli a kvalifikacids versenyre torténd beiratkozasokat
is.

2. Ajatékrol

Averseny a francia Ubisoft Nadeo studio altal fejlesztett
Trackmania 2020 jatékkal zajlik, osztott képernyds
tobbjatékos mddban.

A verseny Playstation konzolon, PC-n (Ubisoft Connect)

vagy Xboxon zajlik, a fogadd helyszin technikai
feltételeit6l fliggben. A budapesti donté Playstation 5-

on kerdl megrendezésre.

A szervezd a verseny idejére minden résztvevének
biztositja a szikséges felszerelést és hozzaférést a




durée du tournoi. Lensemble des lieux
participants doivent utiliser les mémes
caractéristiques et les mémes parametres de jeu
pour garantir I'équité.

Article 3 — Conditions de participation

Le tournoi a lieu en présentiel et est ouvert a tous
les résidents des pays concernés. La participation
est gratuite et implique l'acception pleine et
entiére du reglement.

L'age minimum pour participer est fixé a 12 ans.
Pour les participants mineurs, il est obligatoire de
faire signer une autorisation parentale.

L'inscription au tournoi se fait en ligne ou sur place
conformément aux regles annoncées en amont. Il
revient a l'organisateur de fixer le nombre
maximum d’inscrits en fonction du temps, de la
capacité d’accueil et des ressources techniques
disponibles. Les régles du tournoi pourront étre
adaptées d’un lieu a I'autre en fonction du nombre
d’inscrits. Pour plus de détails, consultez les
spécifications de I'événement annoncé.

Pour s’inscrire, il est nécessaire de renseigner un
nom complet, une adresse e-mail et un numéro de
téléphone. Les participants recevront une
confirmation d’inscription de la part des
organisateurs.

Article 4 — Déroulement du tournoi
Le tournoi se déroule en plusieurs phases :

1. Qualifications :

Des qualifications au temps sont organisées dans
le mode “contre la montre” (Time Attack). Les
participants ont un temps donné (a définir en
fonction du nombre d’inscrits) pour réaliser leur
meilleur temps sur une méme carte (“map”)
préalablement choisie par [l'organisateur. lls
bénéficient de deux ou trois passages (toujours
selon le nombre d’inscrits) et jouent

jatékhoz. Minden résztvevé helyszinnek ugyanazokat a
funkciokat és jatékbedllitdsokat kell haszndlnia a

tisztességes jaték érdekében.

3. Részvételi feltételek:

A bajnoksagra személyesen keril sor, és az érintett
orszagok minden lakosa el6tt nyitott. A részvétel
ingyenes és a szabalyok teljes korl( elfogadasat
feltételezi.

12 év. A kiskoru
résztvevéknek szil6i engedélyt kell alairniuk.

A részvétel alsé korhatara

A versenyre online vagy a helyszinen lehet jelentkezni,
az el6re meghirdetett szabdlyok szerint. A szervezd
feladata, hogy az id6jards, a kapacitds és a
rendelkezésre allé technikai eszk6zok flggvényében
meghatdrozza a beiratkozasok maximalis szamat. A
versenyszabalyok a résztvevék szamanak
figgvényében helyszinrél helyszinre mddosulhatnak.
Tovabbi

meghirdetett eseményre vonatkozé el6irdsokat.

részletekért kérjik, tekintse meg a

A regisztracidohoz a teljes név, e-mail cim és telefonszdam
megaddsa szikséges. A résztvev6k a szervez6ktdl
visszaigazoldast kapnak a regisztracidéjukrol.

4. A verseny menete:

A verseny tobb szakaszra oszlik:

1. Selejtez6k:

Az id6beli kvalifikaciot ,time attack” lGzemmaoddban
rendezik meg. A résztvev6knek adott (a résztvevik
szamatél fliggéen meghatdrozasra keril6) id6 all
rendelkezéslikre, hogy elérjék legjobb idejliiket egy, a
szervez( altal el6re kivalasztott palyan. Két vagy harom
forduléra van lehetGségiik (a résztvev6k szamatdl




simultanément avec un joueur différent a chaque
passage.

Les 4 premiers joueurs avec le meilleur temps
seront qualifiés pour les phases finales. En cas
d’égalité, le deuxieme meilleur temps sera utilisé
pour départager les joueurs.

En fonction du nombre de participants,
I'organisateur peut décider d'utiliser le mode de
jeu  “Manches” («Rounds») directement
également pour la phase de qualification.

2. Phases finales :

Les phases finales sont organisées dans le mode
“Manches” (« Rounds »). Il s’agit d'une série de
courses a élimination directe, en 2 tours (demi-
finales et finales). Les joueurs s’affrontent en 1v1
sur plusieurs cartes et doivent atteindre un
nombre maximum de points pour 'emporter et
passer au tour suivant, jusqu’a la victoire finale.

3. Finale nationale et internationale :

Les vainqueurs des tournois locaux recevront une
invitation pour une finale nationale a Budapest,
qui aura lieu le 30 novembre. Le gagnant de la
finale nationale est invité a participer le méme
jour a une finale internationale rassemblant 4 pays
(Hongrie, Slovaquie, Roumanie et République
tchéque). Le déplacement sera pris en charge par
I'Institut frangais en Hongrie.

S'il manque une place pour la finale nationale, les
places restantes seront distribuées pour les
candidats non qualifiés ayant obtenu les meilleurs
scores lors des phases finales. En cas
d’indisponibilité, l'organisateur s’arroge Ia
discrétion de choisir des remplagants parmi les
candidats moins bien classés.

La finale oppose 4 joueurs a la maniére d'un
« round-robin » : chaque participant affronte tous
les autres participants dans une course en 1v1 en
mode “Manches” (« Rounds »). Le gagnant de

fliggden), és minden forduldban egyszerre jatszanak
egy masik jatékossal.

A legjobb idGt elért els6 4 jatékos kvalifikdlja magat a
dont6 szakaszba. Holtverseny esetén a masodik legjobb
id6 dont a jatékosok kozott.

A résztvevlk szamatdl fliggben a szervezd donthet ugy
is, hogy a ,forduldék” jatékmoddot kozvetlenil a

kvalifikacids szakaszban is alkalmazza.

2. Donték:

A dont6 fazisokat ,,Rounds” jatékmddban rendezik. Itt
2 forduléban (el6donté és dontd) torténd kiltéses
versenyek sorozatardl van szé. A jatékosok 1 az 1 ellen
versenyeznek tdbb pdlyan, ahol a gy6zelemhez és ezzel
a kovetkez6 forduldba jutashoz a lehetd legtdbb pontot
kell elérnitik, egészen a végsé gySzelemig.

3. Orszagos és nemzetkozi donték:

A helyi versenyek gy6ztesei meghivast kapnak a
november 30-an Budapesten megrendezésre keril8
Az
meghivast kap a 4 orszag (Magyarorszag, Szlovakia,

orszagos dontére. orszagos dont6 gybztese
Romania és Csehorszag) részvételével zajlé nemzetkozi

dontére, amely ugyanazon a napon kerdl
megrendezésre. Az utazasi koltségeket a Magyarorszagi

Francia Intézet fedezi.

Amennyiben a nemzeti dont6re nem sikeril betoélteni
egy helyet, a fennmaradé helyeket a dont6 szakaszok
soran legmagasabb pontszamot elért, nem kvalifikalt
jelentkez6k kozott osztjak ki. Elérhetetlenség esetén a
szervez6 fenntartja maganak a jogot, hogy az
alacsonyabb pontszamu jelentkez6k kozil valasszon

helyettest.

A dont6ben 4 jatékos mérkézik meg egymassal

,kormérk6zéses” formaban: minden résztvevsé az

Osszes tobbi résztvevével 1 az 1 elleni versenyben,




chaque course marque des points. A I'issue de
toutes les courses, les deux concurrents ayant
obtenu le plus de points s‘opposent dans une
derniere course. En cas d’égalité entre plusieurs
joueurs, celui qui aura fait le meilleur temps
cumulé sur l'ensemble de ses courses sera
sélectionné. Le gagnant remporte le tournoi. Une
petite finale aura également lieu pour le 3e place.

Trois cartes avec le méme niveau de difficulté
seront utilisées et attribuées de maniére aléatoire,
mais de maniére a ce que les joueurs ne jouent pas
deux fois sur la méme carte. Lorganisateur
sélectionnera une carte unique pour la course
pour la victoire.

L'organisateur peut choisir de faire des pauses
entre les phases du tournoi, de 5 a 30 minutes.
Pour le programme détaillé de la compétition et
pour connaitre les paramétres exacts des phases
du tournoi, veuillez-vous référer aux informations
communigquées en amont par les organisateurs.

Si un probleme technique ou un probleme de
santé réel survient au cours d'une course et
empéche le résultat final de la course en question,
il est possible de la recommencer. Si un participant
est incapable de poursuivre la compétition, son
adversaire se qualifiera automatiquement.

Les organisateurs prendront une décision en cas
de points litigieux. Si vous avez besoin de plus
d'informations, contactez les organisateurs.

Article 5 — Prix

Les gagnants des tournois locaux gagnent des
médailles et des lots, ainsi qu’un séjour a Budapest
pour la finale internationale. LInstitut francais de
Hongrie prend en charge I'hébergement (1 nuit),
les repas et le transport.

Le gagnant de la finale gagne une coupe et une
carte cadeau pour le magasin en ligne Just For
Games.

,kormérkézéses” modban kizd meg. Az

egyes
versenyek gybztese pontokat kap. Az 6sszes futam
végén a két legtdbb pontot szerz6 versenyz8 egy donté
futamban mérkézik meg egymadssal. Dontetlen esetén a
jatékosok kozott a legjobb 6sszesitett id6vel rendelkezd
jut tovabb. A dont6 mérk6zés gybztese nyeri a

bajnoksagot. A 3. hely masoddontd keretében dél el.

Harom azonos nehézségi szint(i pdlya kertl kiosztdsra
véletlenszer(ien ugy, hogy a jatékosoknak ne jusson
kétszer ugyanaz a pdlyat. A donté futamra a szervez6
egy darab palyat valaszt ki.

A szervez6 donthet Ugy, hogy a verseny szakaszai kozott
5 és 30 perc kozotti szlineteket tart. A verseny részletes
programjaroél és a versenyfazisok pontos
paramétereirdl a szervezdk altal el6zetesen megadott

informaciébdl tdjékozddhatnak a versenyzgk.

Ha egy futam sordn technikai probléma vagy valdédi

egészségligyi  probléma  meril fel, és ez
megakadalyozza az adott futam befejezését, a futam
Ujraindithatd. Ha egy résztvevé nem tudja folytatni a

versenyt, ellenfele automatikusan kvalifikdlja magat.

Vitatott pontok esetén a szervez6k doéntenek. Ha
tovabbi informacidra van sziksége, kérjuk, forduljon a

szervezBkhoz.
5. Dijak

A helyi versenyek gyGztesei érmeket és kilonb6z6
dijakat nyernek, valamint egy budapesti utazast a
nemzetkozi dont6re. A Magyar Francia Intézet fedezi a
szallassal (1 éjszaka), étkezéssel és kozlekedéssel
kapcsolatos koltségeket.




Article 6 — Code de conduite

L'organisateur encourage tous les participants au
tournoi a se comporter avec équité, respect et
honnéteté envers les autres participants,
I'organisateur et, plus généralement, envers
toutes les autres personnes directement ou
indirectement liées au tournoi. Le code de
conduite a pour but d'établir certaines régles de
conduite et d'interdire certaines pratiques
déloyales qui pourraient donner lieu a un avantage
indu, artificiel ou imprévu. Le non-respect du code
de conduite peut entrainer des sanctions telles
que I'annulation d'un match ou la disqualification
d'un participant. L'Organisateur se réserve le droit
de poursuivre tout Participant qui engagerait sa
responsabilité civile et pénale en raison des
dommages directs ou indirects qu'il aurait causés.

Le participant s'engage a ne pas commettre de
fraude, a ne pas harceler, menacer, corrompre ou,
d'une maniere générale, a ne pas se comporter de
maniére a nuire a d'autres personnes. Cette
restriction inclut également la publication en ligne
de commentaires offensants, insultants ou
nuisibles. Toute forme de discrimination basée sur
I'origine, le genre, I'orientation sexuelle, la religion
ne peut étre tolérée pendant le tournoi.

Le Participant s'engage a ne pas utiliser de
"pseudonyme". L'utilisation d'un alias est définie
ici comme le fait pour un participant de faire jouer
une tierce personne a la place du participant lui-
méme.

Le Participant s'engage a ne pas créer une fausse
identité ou abuser de l'identité d'un tiers dans le
but de se donner une chance supplémentaire.

Le Participant s'engage a respecter les lois et
réglementations locales, nationales et
internationales applicables.

A dont6 gybztese kupat és egy Just For Games
ajandékutalvanyt nyer.

6. Viselkedési szabalyzat:

A szervez6 kéri a verseny minden résztvevéjét, hogy

legyen tisztességes és tiszteletteljes minden

résztvevével, a szervez6kkel és magdval a versennyel,
valamint minden, a versenyhez kozvetlenil vagy
kdzvetve kapcsolddd személlyel szemben. A viselkedési
szabalyzat célja, hogy bizonyos magatartdsi szabalyokat

s 1

és a szabalyszegést megakaddlyozd elGirasokat

rogzitsen. A magatartasi kdédex be nem tartdsa

szankciékat vonhat maga utadn, mint példaul a
mérk&zés torlése vagy a résztvevd kizarasa. A Szervez6
fenntartja a jogot, hogy jogi |épéseket tegyen minden
aki vagy

blntet6jogi felel6sséget vallal az okozott kozvetlen

olyan résztvevével szemben, polgari

vagy kozvetett karokért.

A résztvevd kijelenti, hogy nem kovet el csaldst, nem
zaklat, nem fenyeget, nem veszteget meg masokat, és
altalaban nem viselkedik ugy, hogy masoknak kart
okozzon. Ez a korlatozas kiterjed a sért6 vagy karos
megjegyzések online kozzétételére is. A verseny soran
nem toleraljuk a faji, nemi vagy szexualis irdnyultsagon,

vagy
megkllonboztetés semmilyen formajat.

vallason barmilyen  kritériumon alapuld

A résztvev( viéllalja, hogy nem hasznal ,alnevet”, azaz
nem indit sajat maga helyett egy masik személyt a
versenyben.

A résztvevé vallalja, hogy nem hoz létre hamis
személyazonossagot vagy nem él vissza harmadik fél
személyazonossagaval annak érdekében, hogy tovabbi
elényhoz jusson.




Le Participant s'engage a informer immédiatement
I'Organisateur de tout bug, erreur ou autre
utilisation d'un logiciel tiers qui aurait pour effet
d'obtenir un avantage indu. Toute utilisation d'un
bug qui pourrait donner un avantage indu ou toute
communication publique mentionnant un tel bug
est strictement interdite.

Le Participant s'engage a ne pas divulguer les
données personnelles (nom, adresse, numéro de
téléphone, etc.) des autres Participants par
guelque moyen que ce soit.

Article 7 — Responsabilité de 'organisateur

La responsabilité de I'Organisateur sera
strictement limitée au bon déroulement du
tournoi.

L'Organisateur ne peut pas garantir que les
services en ligne seront ininterrompus ou exempts
d'erreurs, que les anomalies seront corrigées, que
les services en ligne seront exempts de virus, et
I'Organisateur ne peut en aucun cas étre tenu
responsable de linterruption partielle ou
permanente des services. Pendant toute la durée
du Tournoi, les Participants sont entierement
responsables de leur comportement et
I'Organisateur ne pourra étre tenu responsable de
tout dommage direct ou indirect découlant d'un
comportement fautif imputable a un Participant.
Les dommages subis par un Participant pendant le
Tournoi ne sont pas couverts par la responsabilité
de I'Organisateur, sauf en cas de négligence grave
et délibérée d'une obligation de sécurité ou en cas
de négligence grave. La responsabilité de
I'Organisateur est limitée aux dommages
matériels directs.

Ubisoft a permis l'utilisation de son nom et de sa
marque, mais n'est pas impliqué dans I'exécution
ou l'administration de ce tournoi, et toute
guestion, commentaire ou plainte concernant ce
tournoi doit étre adressé a l'organisateur.

A résztvevé vallalja, hogy betartja az 6sszes vonatkozd
helyi, orszagos, valamint nemzetkozi torvényt és
rendeletet.

A résztvevd vallalja, hogy haladéktalanul tajékoztatja a
szervez6t minden olyan hibardl vagy harmadik féltél
szarmazo szoftver hasznalatdrdl, amely tisztességtelen
elény megszerzéséhez vezethet. Minden olyan hiba

kihasznalasa, amely tisztességtelen elény
megszerzéséhez vezethet, illetve minden olyan

nyilvdnos kommunikdcié, amely ilyen hibat emlit,
szigoruan tilos.

A résztvevd vallalja, hogy semmilyen médon nem hozza
nyilvanossagra mas résztvevék személyes adatait (név,
cim, telefonszam stb.).

7. A szervez6 felelGssége:

A szervezl felelGssége szigoruan a verseny zavartalan
lebonyolitasara korlatozédik.

A verseny soran igénybe vett online szolgaltatas
minden garancia nélkiil biztositott. A Szervez6 nem
tudja garantdlni, hogy az online szolgdltatdasok
megszakitds nélkil és hibatlanul mikoédnek, és hogy az
online szolgdltatdsok virusmentesek lesznek. A
Szervez6 semmilyen korilmények kézott nem tehetd
felel6ssé a szolgdltatasok részleges vagy tartds
megszakaddasaért. A verseny teljes id6tartama alatt a
résztvevlk teljes mértékben felelGsek viselkedésiikért,
és a Szervez6 nem tehet§ felel6ssé a résztvevék
vagy

kozvetett karokért. A Szervezé nem felel a verseny

helytelen viselkedéséb6l eredé kozvetlen
soran a résztvev6t ért karokért, kivéve a biztonsagi
kotelezettségek sulyos és szandékos megszegése vagy
sulyos gondatlansag esetén. A Szervezl felel6ssége a

kozvetlen anyagi kdrokra korlatozodik.




Article 8 — Pénalités

L'Organisateur se réserve le droit d'annuler la
prestation d'un Participant en pleine vigueur s'il ne
se conforme pas au Réglement. Toute annulation
d'une participation est définitive.

En cas de disqualification d'un finaliste, le
promoteur se réserve le droit de remplacer ledit
finaliste par un participant de son choix en
fonction de la performance réalisée.

Si un candidat ne se présente pas au début de la
compétition, ou lorsqu'il est appelé parce que
c'est son tour, il sera disqualifié aprés un délai de
grace de 2 minutes.

Article 9 — Force majeure

Le présent tournoi se trouverait suspendu ou
annulé de plein droit et sans indemnité d’aucune
sorte, dans les cas reconnus de force majeure.

Article 10 — Validité et application du réglement

L'organisateur se réserve le droit de modifier a tout
moment le présent reglement s'il le juge
nécessaire. |l est du devoir des participants de
vérifier qu’ils possedent bien la derniere version
du dit réglement.

La participation a ce tournoi implique des participants
I'acceptation pleine et entiere du présent reglement et
des modalités de déroulement du jeu.

A Ubisoft engedélyezte nevének és markajelzésének
de
lebonyolitdsaban vagy adminisztraciéjaban,

haszndlatat, nem vesz részt a verseny

igy a
versenyre vonatkozd kérdéseket, észrevételeket vagy
panaszokat a szervez6hoz kell intézni.

8. Szankcidk:
A Szervezd fenntartja a jogot, hogy a Szabdlyok be nem
tartasa esetén a Résztvevd teljes jelentkezését tordlje,
azaz kizarja a versenybdl. A kizaras végleges.

Dont6be jutott résztvevd kizdrasa esetén a Szervezé
fenntartja a jogot, hogy a dont6s helyébe az altala az
elért teljesitmény alapjan kivalasztott résztvevét

Ultesse.

Amennyiben egy versenyzé nem jelenik meg a verseny
kezdetén, vagy amikor szolitjak, 2 perces tirelmi id6
utan kizarasra kerdl.

9. Vis maior:

Ez a verseny mindenféle kartérités nélkdl

felfliggeszthetd vagy tordlhetd vis maior esetén.

10. A szabalyok érvényessége és alkalmazasa:

A szervezd fenntartja a jogot, hogy barmikor mddositsa
a jelen szabalyzatot, ha ezt szlikségesnek tartja. A
résztvevék kotelessége ellendrizni,

hogy a jelen

szabalyok legfrissebb valtozataval rendelkeznek-e.

A bajnoksdgon vald részvétel a jelen szabalyok és a
jatékra vonatkozé feltételek teljes és fenntartas nélkiili
elfogadasat jelenti.




